TECHNOLOGIE CYCLE 4 — CLASSE DE CINQUIEME

Projet amélioration d’un OST ;

Comment l'Intelligence Artificielle rend-elle
les voitures plus stres en reconnaissant les
panneaux de signalisation ?

3 seances




Technologie cycle 4 — BO du 29/02/2024

Théeme 3 : Création, conception, réalisation, innovation : des objets a concevoir et a

réaliser. _ o _ A
Comment I'Intelligence Artificielle rend-elle les voitures plus sires en

reconnaissant les panneaux de signalisation ?
Compétence(s) de fin de cycle
Concevoir, écrire, tester et mettre au point un programme.

Repéres de progressivité
e Analyser un programme simule fourni et tester s'il répond au besoin ou au probleme posé
* Modifier un programme fourni pour répondre au besoin ou a un probleme posé
* Réaliser et mettre au point un programme simple commandant un OST

Connaissances

e |a structuration d’'un programme (organisation, modularité, commentaires).

e Algorithmique et programmation : Programmation graphique par blocs ; instruction conditionnelle ; instructions
itératives déeclenchement d’'une séquence d’instructions par un évenement ; entrées ou sorties d'un programme
(données issues par exemple de capteurs IHM et sorties pouvant étre en lien avec un actionneur, fichiers).
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La reconnaissance de panneaux est globalement fiable, mais elle ne remplace pas la vigilance du
conducteur :

Elle peut étre limitée dans certaines situations.
Le conducteur doit toujours rester attentif et respecter les régles de conduite.

=> Plus la base de données est compléte, mieux I'lA peut apprendre.

yeau vert

Bases de données : systéme organisé de stockage, de gestion et de récupération d'informations déle du site http :.... .

mage de la webcam
ALGORITHME ET PROGRAMME :
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Si la classe détectée = non identifié Alors

Déclenchement d’une
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Cacher le sprite
Condition : Si...
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alors... « Action »




Séance 3 — Evaluation

Technologie - 5™

Systéme d'assistance a la conduite
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2- Améliorer le modéle d’entrainement afin d’obtenir une prédiction satisfaisante (30 et sens interdit) - Testerle
modéle

Différenciation

Aide :

Costumes: 30 /50 /intardit/ stop /feu vert/fau rouge / fau orange
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A compléter

Grille d'évaluation

3-A 'itn‘e.r les classes (feu mui/ feuvert / feu orange) - Tester le modéle

4-Exporter le modéle vers vittascience a l'aide des tutoriels : tutoriel teachahle machine exporter - tutoriel
programmationyittascience

Concevoir, écrire, tester et mettre au

MF

Le modéle d’entrainement | Le modéle d’entrainement
\ n‘est pas améliorer

est amélioré partiellement

Le modéle d’entrainement | Le programme est mis au
complet et optimisé maig point sous vittascience et
ne fonctionne pas sous | fonctionne correctement
ittasci

5- Intégrer votre modéle dans Vittascience : tutoriel programmation yittascience

Comiléfer le ?%mmme. iuriu‘il affiche les panneaux: feu rouge / feu vert / feuorange




